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Regulamin Gry Terenowej ,,Pogoda na matematyke”

. Gra Terenowa jest organizowana przez Zespot Szkét w Nowej Sarzynie

w ramach projektu ,Pogoda na matematyke”. Projekt zostat zgtoszony przez

Stowarzyszenie Rozwoju Szkét ,Prymus” do programu grantowego mSilnia

i otrzymat dofinansowanie Fundacji mBanku.

. Celem Gry jest zachecenie uczniow do nauki matematyki, poszerzenie wiedzy

z zakresu meteorologii, rozwijanie logicznego myslenia oraz wzmocnienie wiezi

rodzinnych.

. Gra Terenowa odbedzie sie 14 listopada 2025 r. w godzinach od 15.30 do 18.00

na terenie miasta Nowa Sarzyna na okreslonym przez Organizatora obszarze.

Gra odbedzie sie niezaleznie od warunkéw pogodowych.

. W Grze Terenowej mogg brac udziat:

e grupa mtodsza: dwuosobowe druzyny ztozone z ucznia klasy czwartej lub
pigtej szkoty podstawowe] oraz jego rodzica/petnoletniego opiekuna,

e grupa starsza: uczniowie klas széstych, sidmych lub 6smych.

. Zgtoszenia druzyn dokonywane sg do 12 listopada 2025 r. drogg mailowa

matgraterenowa@gmail.com. Nauczyciel ucznia zgtasza zespoty wysytajgc na

wskazany e-mail wypetniony formularz (zatacznik nr 1), podajac:
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e nazwe druzyny (od 3 do 20 znakdw),
e imie i nazwisko ucznia,
e e-mail ucznia lub rodzica/opiekuna ucznia,
e klase,
e nazwe szkoty,
e imie i nazwisko nauczyciela uczgcego ucznia.
6. Uczniowie uczestniczacy w Grze Terenowej do 14 listopada wtacznie rejestruja
sie (zaktadajg konto, podajgc nazwe druzyny, e-mail oraz hasto) na stronie:

https://graterenowa.eu/grupal/registration.php - grupa mtodsza,

https://graterenowa.eu/grupa2/registration.php - grupa starsza.

7. W dniu konkursu kazda druzyna przed rozpoczeciem rozgrywek zgtasza sie do
| Liceum Ogdlnoksztatcgcego w Nowej Sarzynie w celu potwierdzenia
uczestnictwa i odblokowania wczesniej utworzonego konta w aplikacji Gry
Terenowej. W momencie startu kazdy zespdt powinien byé wyposazony
w smartfon lub tablet z aparatem fotograficznym. Potgczenie miedzy aplikacja
a urzadzeniem bedzie bezpieczne. Aplikacja Gry Terenowej posiada certyfikat
SSL.

8. W dniu rozgrywek w aplikacji pojawig sie zadania do rozwigzania oraz mapa
czesci miasta Nowa Sarzyna z zaznaczonymi punktami, w ktérych znajdg sie
plansze z kodami. Kazdy zespdt po zalogowaniu na stronie internetowej
i uruchomieniu pierwszego zadania rozpoczyna gre. Po znalezieniu w terenie
punktdw z planszg Gry Terenowe] druzyna skanuje kody, ktére uruchamiaja
zadania. Po rozwigzaniu zadan uczestnicy zaznaczajg w aplikacji prawidtowe

odpowiedzi.
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9. Za kazde zadanie zespot moze otrzymac 2, 1 lub 0 punktow.
e Podanie prawidtowej odpowiedzi za pierwszym razem — 2 punkty,
e Podanie prawidtowej odpowiedzi za drugim razem — 1 punkt,
e Podanie btednej odpowiedzi przy dwéch probach — 0 punktow.

10.Suma zdobytych punktéw za rozwigzania zadan decyduje o miejscu w rankingu
Gry Terenowej. Jesli druzyny zdobedg takg sama liczbe punktow w rozgrywce,
to o miejscu w tabeli wynikéw decyduje czas udziatu w Grze (od momentu
uruchomienia pierwszego zadania do momentu podania ostatniej odpowiedzi).

11.Kazdy uczen i opiekun petnoletni moze by¢ cztonkiem tylko jednej druzyny.
Kazdy zespot bierze udziat w Grze Terenowej tylko jeden raz.

12.Gre odbywa sie pieszo. Cztonkowie druzyny nie mogg sie rozdziela¢ przez caty
udziat w rozgrywce. Gre terenowg mozna rozpoczg¢ w dowolnej chwili w dniu
14 listopada pomiedzy 15.30, a 18.00, co najmniej 30 minut przed jej
zakonczeniem.

13.Podczas catego trwania Gry uczniowie klas czwartych i pigtych pozostajg pod
opieka rodzicéw/ petnoletnich opiekundw. Uczniowie klas szdéstych, siédmych
i 6smych uczestniczg w konkursie za zgodg rodzicéw/ prawnych opiekundw.
Opiekunowie ponoszg odpowiedzialno$¢ za ewentualne szkody wyrzadzone
przez ich dzieci. Organizator nie bierze odpowiedzialnosci za szkody i urazy
powstate w trakcie realizowania gry.

14.W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu,
zfamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym

momencie Gry Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.
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15.Kazdy uczestnik konkursu po zapoznaniu sie z Regulaminem przekaze
nauczycielowi — opiekunowi podpisane oSwiadczenie o zgodzie na
przetwarzanie danych osobowych (zatgcznik nr 2). Nauczyciel zgtaszajacy zespot
do rozgrywek do 12 listopada przesle skan podpisanego o$wiadczenia na adres

matgraterenowa@gmail.com |ub dostarczy oryginaty = dokumentow

organizatorowi konkursu.

16.W ramach Gry zostang przyznane nagrody. Szes$ciu uczniow (w kazdej kategorii
wiekowej) z najwiekszg liczbg punktdw zostanie zaproszonych na
podsumowanie konkursu, ktdre odbedzie sie w grudniu 2025 r. w Zespole Szkot
w Nowej Sarzynie. W uzasadnionych przypadkach organizator moze zaprosié
kolejne zespoty w rankingu.

17. Danymi osobowymi oséb fizycznych przetwarzanymi w celu realizacji konkursu
zarzgdza administrator Zespotu Szkét w Nowej Sarzynie. Dane osobowe bedg
przetwarzane zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych. Kazda osoba
fizyczna ma prawo wgladu w swoje dane osobowe, prawo ich poprawiania
i prawo zadania ich usuniecia. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale
jest niezbedne do wziecia udziatu w konkursie.

18.W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

19.Poprzez przystgpienie do konkursu uczestnicy akceptujg zasady zawarte
w Regulaminie.

20.Regulamin Gry bedzie dostepny na stronie internetowej Szkoty Podstawowej

w Nowej Sarzynie www.sp.nowasarzyna.eu.
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